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��Programme DxNet de F5MZN

Généralités

     

Un serveur DX (DxNet) est un service qui intéresse les radioamateurs  fana  de  DX  (contacts à  longues  distances).  Sa principale  fonction est de faire circuler en un  temps  très court  des  informations sur le trafic  DX.  Un  DxNet  peut fonctionner   seul,  où  faire  partie   d'un   réseau.   Les informations DX (appelés spots) circulent alors de DxNet en DxNet,  et  les  utilisateurs  qui  y  sont  connectés  les reçoivent au fur et à mesure.



DxNet comporte 4 écrans accessibles par les touches F1 à F4:

F1 :  Programme

F2 :  Console

F3 :  Terminal 

F4:   Monitoring plein écran



Mises à jour

     

La dernière version du DxNet de F5MZN est disponible sur Internet via ftp anonymous sur ftp://ham.ireste.fr/pub/hamradio/misc/dxnet/



Questions et suggestions

     

Pour  toutes  vos  questions, suggestions etc...,  vous  êtes invités à m'envoyer un email à l'adresse suivante: olecam@imaginet.fr. Vous pouvez également me communiquer les bugs que vous auriez pu détecter, en donnant le plus de précision possible afin de trouver une “ cure ” efficace.

     

Droits d'auteur



Ce logiciel est du domaine public, il peut-être copié et diffusé librement,  pour autant que ce soit gratuitement. L'utilisation commerciale n'est pas autorisée. L'auteur ne garantit pas un fonctionnement correct, et ne peut-être  tenu pour responsable des éventuels problèmes qui pourraient résulter de son utilisation.

�Bien que ce logiciel soit gratuit, une participation des utilisateurs serait la bienvenue (je suggère 100 FF ou 20 US Dollars). Ceci me permettrait de rentrer dans les frais d'investissement (achat de documentations, d'un  compilateur C++...).
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�Installation

Equipement minimum (Version DOS)

     

Le  DxNet  de  F5MZN  nécessite  au  minimum  un  ordinateur compatible PC, XT, 640 Ko de mémoire vive, un écran VGA,  un lecteur de disquette 1,44 Mo, un disque dur de 40 Mo minimum.

     

Il  utilise  le  SWITCH  packet de  G8BPQ  (BPQCODE.EXE) ou le noyau Pc/FlexNet, et permet la gestion simultanée de 64 voies.



Gestion de la mémoire (version DOS)

DxNet  v3 est capable d'utiliser  la mémoire XMS, EMS ou virtuelle (elle est  réalisée par la création de fichiers temporaires placés dans le répertoire temporaire TEMP).



Configuration du SWITCH de G8BPQ



Ce  DxNet a été testé avec la version 4.08 et 4.08a du SWITCH de G8BPQ.

Le  fichier  BPQCFG.TXT  doit  avant  tout  être  édité  puis configuré  avec vos propres paramètres. Le fichier BPQCFG.TXT livré  avec  G8BPQ  est pré-configuré pour  l'utilisation  du DxNet  si  vous  utilisez  un TNC  type  TNC  2.  Il  faudra cependant  préciser les indicatifs du node NET/ROM (NODECALL, NODEALIAS)  et  du BBS (BBSCALL, BBSALIAS).  Le  DxNet  aura comme  indicatif  celui du BBS. Il ne  faudra  pas  non  plus oublier   de  préciser  l'adresse  (IOADDR),  le  numéro   de l'interruption  (INLEVEL)  et  la  vitesse  de  transmission (SPEED) du port série sur lequel est connecté le TNC (dans la rubrique  PORT  du fichier BPQCFG.TXT). De plus,  le  nom  de l'application (BBS) peut avantageusement être remplacé par DX.

     

Attention,  pour  rendre effectifs les changements  de  paramètres  du fichier BPQCFG.TXT, il faut lancer le programme BPQCFG.EXE.

 

Note sur le paramétrage du PACLEN : Les échanges de protocoles (PC10, PC11 ... voir plus loin) ne peuvent fonctionner que s'ils sont transmis en une seule trame, sous peine  de  perdre  la  connexion.  Je  vous  conseille donc d'utiliser le PACLEN le plus grand possible (255  chez  moi) sur les links qui servent aux transports.



Organisation des fichiers



     L'arborescence est la suivante :



C:----\DxNet-+----\language--+----\abc.txt

	 	|		   +----\def.txt

		|		   +----\ghi.txt	(jusqu'à 10)

		|		   +----\abc.hlp

		|		   +----\def.hlp

		|		   +----\ghi.hlp	(jusqu'à 10)

		|		   +----\abc.mot

		|		   +----\def.mot

		|		   +----\ghi.mot	(jusqu'à 10)

		|

		+----\script----+----\callsign.fwd  (fichier script pour "callsign")

		|		   |

		|		   +----\callsign.cfg  (fichier config pour "callsign")

		|

		+----\system----+----\dxtodo.dat

		|		   +----\DxNet.cfg	   (fichier config de DxNet)

		|		   +----\passwd.dat	   (fichier des mots de passe)

		|		   +----\local.dat	   (databases locales)

		|		   +----\forward.sys

		|		   +----\language.dat  (liste des langues disponibles)

		|		   +----\bin------+----\users.bin

		|				     +----\maxusers.bin

		|				     +----\dx.bin

		|				     +----\announce.bin

		|				     +----\dirmes.bin

		|

		+----\extcmd----+----\... commandes externes utilisateurs ...

		|		   +----\sh-------+----\... cdes sh ext.utilisateurs ...

		|

		+----\syscmd----+----\... commandes externes sysop ...

		|		   +----\sh-------+----\... cdes sh externes sysop ...

		|

		+----\callbook--+----\... pour accéder à un CD-ROM ...

		|

		+----\logs

		|

		+----\mail

		|

		+----\source

		|

		+----\users-----+----\default.cmd

		|		   +----\callsign.cmd	

		|

		+----\DxNet.exe



Configuration des paramètres du DxNet

Fichier Callsign.FWD (répertoire SCRIPT)



Un script consiste en un certain nombre de lignes qui sont utilisées pour indiquer la progression sur le  réseau  d'une demande de connexion à un DxNet distant. Les fichiers doivent avoir comme extension .FWD (exemples : F5MZN.FWD, GJ6TMM.FWD).



La première ligne du fichier script contient l'indicatif (avec SSID) du DxNet distant. CETTE LIGNE  EST TRES IMPORTANTE, sous peine de lancer une procédure de connexion à un DxNet déjà connecté !



Les  lignes suivantes sont utilisées pour dialoguer avec les nodes (TheNet, ROSE, FlexNet, ...  s'il y en a) qui  se trouvent entre le DxNet local et le DxNet distant. Pour chaque node, trois ou quatre lignes sont nécessaires.



Ainsi  pour un node donné, la décomposition peut-être la suivante:

     

La première ligne commence par un "." suivi de la commande à adresser au node. CETTE LIGNE EST NECESSAIRE.



La seconde commençant par un "#" précise le nombre de secondes à attendre avant d'abandonner l'utilisation de ce node. CETTE LIGNE EST OPTIONNELLE. La valeur par défaut est 60 (secondes). Le caractère "#" est optionnel.

     

La  troisième commence par un "+". Les caractères qui suivent sont recherchés dans les messages retournés par le node pour indiquer que la connexion a été établie. La concordance doit être exacte (y compris MAJUSCULES/minuscule). Sept caractères au  maximum sont pris en compte (les suivants sont  ignorés). CETTE LIGNE EST NECESSAIRE. Le caractère "+" est optionnel.



La  quatrième commence par un "?". Les caractères qui suivent sont recherchés dans les messages retournés par le node pour indiquer que la connexion n'a pas pu être établie. CETTE LIGNE EST NECESSAIRE. Le caractère "?" est optionnel.



La  cinquième commence également par un "?" et fonctionne comme la quatrième. Cette ligne n'est pas obligatoire.



Remarque importante : Pour établir une connexion, le serveur se connecte en premier lieu au node G8BPQ. Les paramètres de la  première série de 3 ou 4 lignes doivent  donc  être des commandes du node G8BPQ.



Dans les exemples suivant, les commentaires précédés de "//" sont donnés à titre d'information. ILS NE  DOIVENT PAS APPARAITRE DANS LES FICHIERS SCRIPTS.

Exemples   

Exemple du contenu du fichier script "SCRIPT\F5MZN.FWD" de F6KBI-3 permettant la connexion au DxNet F5MZN-3, accessible directement sur le port 2 du node G8BPQ.

     

F5MZN-3

.C 2 F5MZN-3		//Demande au node BPQ de connecter F5MZN-3 sur la voie 2

#30                 		//Abandonne au bout de 30 secondes

+to                  		//to est une partie du msg Connected  to

?Failure            		//Si F5MZN-3 n'a pu être connecté

?Busy                 	//Si   F5MZN-3 n'a aucune voie de disponible

     

Exemple du contenu du fichier script "SCRIPT\GJ6TMM.FWD" de F6KBI-3 permettant la connexion au DxNet GJ6TMM-4, accessible sur le port 1 du node G8BPQ via trois nodes TheNet (F6KCF-2, F5JGS-2 et F6KRM-2).

     

GJ6TMM-4

.C 1 F6KCF-2   		//Demande au node BPQ de connecter F6KCF-2 sur la voie 1

#40                      	//Abandonne au bout de 40 secondes

+to

?Failure            		//Pas de Busy ... mais on aurait pu !

.C F5JGS-2     		//Connexion au 2ème node

#60

+to

?Failure

.C F6KRM-2     		//Puis au 3ème

#60

+to

?Failure

?Busy                     	//Admettons que ce node est souvent saturé !

.C GJ6TMM

#120

+to

?lure                		//Au  lieu de Failure...  ça  fonctionne également !

?Busy

          

Afin de déterminer les paramètres d'un fichier script, il convient au préalable de définir le chemin le plus approprié et de connaître la réponse de chaque node aux demandes de connexions, notamment concernant les systèmes ROSE, FPAC et similaire, car le premier message "Connected to" ne signifie pas que la connexion est déjà établie.

     

Attention ! Il ne faut pas insérer de CR (Carriage Return = Touche  Entrée) à la fin d'un fichier Script, sous  peine de recevoir un message d'erreur lors de son exécution.

    

Fichier Callsign.CFG (répertoire SCRIPT)

Les fichiers de configuration (.CFG) sont utilisés pour programmer les différent compteurs de "hops" pour les protocoles qui arrivent (IN) ou qui partent (OUT) et définissent aussi des paramètres particuliers pour les liens. Par défaut, tous les protocoles sont règlés à 99 et tous sont règlés sur ON.

Les données suivantes sont optionnelles.



		Fonction			Commande		Protocole

		Talk				Talk			PC10

		Dx info				DX			PC11

		Annoucement			Announcement		PC12

		Add/delete user			USER			PC16 PC17

		Add/delete node		NODE			PC19 PC21

		WWVinfo			WWV			PC23

		DX/WWV merge request	MREQuest		PC25

		Dx merge info			MDX			PC26

		WWV merge info		MWWV			PC27

		Mail forwarding			MAIL			PC28 to PC33, PC40,

									PC42, PC43, PC49

		Remote commands		RCOMmands		PC34, PC35, PC36

		User info			UINfo			PC41

		Remote DB request		DATAbase		PC44 to PC48

		Update user count		UCOunt		PC50

		Ping				PIng			PC51





		Incoming protocol sets	[in]			Les commandes suivantes sont

								applicables aux protocoles d'entrée.

									

		Outgoing protocols sets	[out]			Les commandes suivantes sont

								applicables aux protocoles de sortie.



		CluLink permission 	CLUlink on/off		Autorise ou pas l'utilisation du

								protocole CluLink pour ce node.



		Exemple (F6BEE.CFG)



		clulink			off

		[in]

		user			4

		node			4

		mail			off

		rcommands		off

		[out]

		user			4

		node			4

		mrequest		off

		mdx			off

		mwwv			off

		mail			off

		rcommands		off

		uinfo			4

		database		off

		ucount			99

		ping			on



Fichier DXNET.CFG (répertoire SYSTEM)

A  chaque lancement, le serveur exécute les commandes qui se trouvent dans DXNET.CFG. C'est dans ce fichier que  devront  se  trouver  les paramètres d'initialisation du serveur, comme le montre l'exemple suivant:

     

Le  serveur  a  pour indicatif F6KBF-3, et  reconnaît  F6BEE et F5GVH-3 comme indicatifs de DxNets. Le fichier DXNET.CFG sera composé ainsi :

     

set/call F6KBF-3

set/node +F6BEE +F5GVH-3

set/sysop +F5GVH

etc ...



Il  est  très  important que tous les paramètres  du  serveur soient initialisés dans ce fichier. En effet, les modifications de paramètres ayant lieu sur la console ne sont pas enregistrées sur le disque. A chaque arrêt du  serveur,  toutes les modifications sont perdues.



D'autre paramètres peuvent être ajouté dans ce fichier. (set/????)

     

Le fichier DXTODO.DAT (répertoire SYSTEM)

Ce fichier permet programmer l'exécution de commandes à certaines heures. L'heure de déclenchement doit être codée comme ci-dessous :



HHMM Commande

     

Ainsi, si le SYSOP décide de lancer une procédure de connexion vers F6BEE à 08:30, la ligne suivante devra figurer dans DXTODO.DAT :

     

0830 c F6BEE

     

Si cette demande de connexion doit être effectuée



Toutes les heures aux minutes 0, la ligne devient :

     

??00 c F6BEE

     

Toutes les dix minutes aux minutes 5 :

     

       ???5 c F6BEE

     

Toutes les minutes (déconseillé) :

     

???0 c F6BEE

???1 c F6BEE

???2 c F6BEE

 ....

???9 c F6BEE

     

En effet, ???? n'est pas autorisée.

     

Le nombre de commandes est illimitées. Si le DxNet est déjà connecté, la procédure sera annulée.



Exemple du fichier DXTODO.DAT de F6KBF-3



0100 PURGMAIL	//  Voir plus loin l’utilisation de PURGMAIL et ses options de lancement  

??05 c F6BEE		// Toutes les heures, aux minutes 05

??20 c F6BEE		// Toutes les heures, aux minutes 20

??35 c F6BEE		// Toutes les heures, aux minutes 35

??50 c F6BEE		// Toutes les heures, aux minutes 50

??00 FWD		// Démarre le forward des messages aux heures justes (voir plus loin)



Attention  !  Il n'est pas possible de d'établir plus d'une connexion via le même node (sur un node de type TheNet entres autres), l'indicatif utilisé pour la demande de connexion étant toujours celui du DxNet (avec le même SSID). Ou alors, il faudra passer en “ via ”.



Le fichier PASSWD.DAT (répertoire SYSTEM)



Ce fichier est utilisé pour stocker les mots de passe des différents sysops autorisés par la commande set/sysop. DxNet supporte les mots de passe de type Thenet et MD2. La commande SYSop renvoie la demande de mot de passe. Le fichier est comme suit:



F5MZN mypassword

F5GVH ceciestmonmotdepasse

F6KBF 58ef65gy82jps3645t36hj



Le fichier LANGUAGE.DAT (répertoire SYSTEM)



Ce fichier est utilisé pour stocker la liste des langues disponibles pour les fichiers d'aide. Le fichier est comme suit:



french

english

german



Un maximum de 10 langues peuvent être enregistrées.



Le fichier FORWARD.SYS (répertoire SYSTEM)



Ce fichier est utilisé pour stocker la liste des routes des bulletins à forwarder. 



Si vous voulez forwarder à F6BEE les groupes de bulletins ALL, DX, FRPA, QSL et forwarder à F6KIF-3 les groupes de bulletins ALL, DX, QSL Le fichier est comme suit:



FORWARD.SYS	:F6BEE			# Forward à F6BEE

			 >ALL			# les bulletins adressés à ALL

			 >DX			# et DX

			 >FRPA			# et FRPA

			 >QSL			# et QSL

			 END

			:F6KIF-3		# Forward à F6KIF-3

			 >ALL			# les bulletins adressés à ALL

			 >DX			# et DX

			 >QSL			# et QSL

			 END			# Fin de fichier





Le fichier DX.BIN (répertoire SYSTEM \ BIN)



Ce fichier est utilisé pour la sauvegarde et la lecture des informations DX (spots). Il n'est normalement pas  modifiable par le SYSOP.

     

Le fichier USERS.BIN (répertoire SYSTEM \ BIN)



Ce fichier est utilisé pour stocker les indicatifs des utilisateurs ainsi que les informations personnelles sur ces utilisateurs (set/name, ...). Il n'est normalement pas  modifiable par le SYSOP.

     

Le fichier MAXUSERS.BIN (répertoire SYSTEM \ BIN)



Ce fichier est utilisé pour la sauvegarde et la lecture du nombre maximum d'utilisateurs connecté au réseau Dx. Il n’est normalement pas modifiable par le SysOp.

     

Le fichier ANNOUNCE.BIN (répertoire SYSTEM \ BIN)



Ce fichier est utilisé pour la sauvegarde et la lecture des annonces générales. Il n'est normalement pas  modifiable par le SYSOP.

     

Le fichier DIRMES.BIN (répertoire SYSTEM \ BIN)



Ce fichier est utilisé pour la liste des messages de la mailbox. Il n'est normalement pas  modifiable par le SYSOP, mais peut être purgé régulièrement par le programme PURGMAIL.EXE (voir plus loin).

     

Le fichier NODE.LOG (répertoire LOG)



Le  fichier NODE.LOG contient le LogBook des nodes connectés au serveur, au format texte.



Le fichier USER.LOG (répertoire LOG)



Le  fichier USER.LOG contient le LogBook des utilisateurs du serveur, au format texte.



Le fichier PING.LOG (répertoire LOG)



Le  fichier PING.LOG contient le LogBook des réponses aux pings demandés par un sysop, au format texte.



Le fichier DEFAULT.CMD (répertoire USERS)



Le  fichier DEFAULT.CMD contient les commandes qui seront exécutées à la connexion de chaque utilisateur.

Exemple : 	SH/C

		SH/DX



Les fichiers CALLSIGN.CMD (répertoire USERS)



Les  fichiers CALLSIGN.CMD contiennent les commandes qui seront exécutées à la connexion de CALLSIGN et définies par lui même grâce à la commande SET/USERCmd.





Langues

Généralités

DxNet est capable de parler différentes langues. Les messages sont stockés dans le répertoire LANGUAGE.

Le nombre maximum de langues supportées est de 10.



Le fichier regroupant l'ensemble des messages système est appelé xxx.TXT, où xxx désigne  la langue.

Le fichier regroupant l'ensemble des messages d'aides est appelé xxx.HLP, où xxx désigne  la langue.



Le fichier ou est écrit le "mot du jour" est appelé xxx.MOT, où xxx désigne  la langue.



	exemple :	FRENCH.TXT, ENGLISH.TXT, RUSSIAN.TXT, ...

			FRENCH.HLP, ENGLISH.HLP, RUSSIAN.HLP, ...

	  		FRENCH.MOT, ENGLISH.MOT, RUSSIAN.MOT, ...



Les fichiers FRENCH.TXT, FRENCH.HLP, FRENCH.MOT sont donnés en annexe.



Vous devez mettre dans SYSTEM\LANGUAGE.DAT la liste des langues mises à la disposition de l'utilisateur.



	Par exemple (SYSTEM\LANGUAGE.DAT) :

	FRENCH

	ENGLISH

	RUSSIAN

	SPANNISH

	GERMAN



Bien sur, vous pouvez mettre les langues dans l'ordre que vous voulez.



Il sera facile de mettre à jour les fichiers langue. Je suggère d'utiliser l'anglais pour appeler ces fichiers (particulièrement si vous m'en envoyez pour les ajouter dans le jeu des langues possibles), mais chacun peut faire comme il veut!



symboles :	%D	Date 'DD-MMM-YYYY'

		%d	Date 'DD-MMM'

		%H	Heure 'HH:MM'

		%I	nom de l'utilisateur (i majuscule)

		%l	langue de l'utilisateur (L minuscule)

		%L	dernier numéro de message reçu

		%O	indicatif du DxNet

		%o	indicatif du DxNet sans ssid

		%U	indicatif de l'utilisateur

		%u	indicatif de l'utilisateur sans ssid

		%Z	dernier numéro de message listé par l’utilisateur

		%0-%9	symboles temporaires



Ces symboles peuvent être utilisés dans les différent messages.



Caractéristiques du "Mot Du Jour" (MOTD: Message Of The Day)

Le "Mot Du Jour" est enregistré dans le répertoire LANGUAGE. Son nom est formé comme les autre fichiers langue:			xxx.MOT



exemple:			FRENCH.MOT



Le sysop peut le modifier en utilisant la commande SET/MOTD. Il peut aussi le voir en utilisant la commande SHow/MOTD n. Dans cette commande, n est optionnel. Si n n'est pas spécifié, il est automatiquement mis par défaut dans la langue du sysop.







�Bases de Données



L'utilisation de bases de données locales est supportée par DxNet. Le format utilisé est compatible avec celui existant (PacketCluster). pour installer une base de données, mettre le fichier .FUL dans le répertoire DATABASE et le définir dans le fichier SYSTEM\LOCAL.DAT.



		    Format de SYSTEM\LOCAL.DAT:

		   <Command1> <FileName1>

		   <Command2> <FileName2>

		   <Command3> <FileName3>

		   etc...



Par exemple, supposons que vous vouliez ajouter une base de données IOTA et une bas de données QSL:

		  Commandes utilisateur  : 	SHow/IOTA

				   		SHow/QSL

		  Fichiers base de données :	DATABASE\IOTA.FUL

				   		DATABASE\QSLINFO.FUL

Ajouter les deux lignes suivantes dans SYSTEM\LOCAL.DAT:

					IOTA IOTA

					QSL QSLINFO



Format de la base de données (ex QSL.FUL):

		   key

		   text

		   text

		   text

		   ...

		   &&



	- key est la clé que DxNet examine (une par ligne).

	- text suit la clé et peut être dans n'importe quel format.

	- && est l'indication de fin d'enregistrement.



Le nombre d'enregistrements est illimité.



Vous pouvez utiliser quelques clés particulières dans le fichier .FUL:

			

		#LIS	information affichée si aucun paramètre de recherche n'est entrée par

			l'utilisateur

		#CAL	idem  #LIS

		#PRE   	information affichée avant l'enregistrement

		#POST	information affichée après l'enregistrement

		#NF    	0information affichée si le paramètre de recherche n'est pas trouvé



Ces clés spéciales sont écrites dans le soft; le Sysop ne peut les changer. Dans les prochaines versions de nouvelles clés seront ajoutées.



Le mot clé '%s' peut être utilisé n'importe où dans la ligne du le fichier de données et est remplacé par l'entrée (ex: %s est remplacé par TM1C si l'utilisateur tape SH/QSL TM1C).



Le chaînage de bases de données est supporté par DxNet. C'est utilisé pour rechercher une entrée dans une deuxième base de données si elle n'est pas trouvée dans la première. Par exemple, supposons que vous vouliez chaîner la base de données QSLNEW à celle appelée QSL. Ensuite, si la requête n'a rien donné dans QSL, c'est QSLNEW qui doit être interrogée.

Pour définir un chaînage de bases de données, mettre le nom de la commande de base de données à côté de celui de la base que vous voulez chaîner dans SYSTEM\LOCAL.DAT.

	       Exemple :

	       QSL QSL QSLNEW

	       QSLNEW QSLNEW



L'indexage des bases de données est supporté. Pour créer un fichier d'index, utiliser le programme FUL2IDX.EXE dans le répertoire DATABASE. Cela diminuera d'environ 1000 % le temps nécessaire pour trouver un enregistrement!!



DxNet est capable de détecter et d'utiliser automatiquement une base de données indexée si elle existe. Il n'est pas nécessaire de la déclarer.



	* ATTENTION *: le fichier d'index de DxNet n'est pas compatible avec celui de AK1A



Le fichier SYSTEM \ UPDATE.DAT

La mise à jour des bases de données est possible si le fichier SYSTEM\UPDATE.DAT a été écrit comme suit.



	UPDATE_CMD1	DATABASE_CMD1

	UPDATE_CMD2	DATABASE_CMD2



Par exemple, vous voulez permettre aux utilisateurs de mettre à jour la base QSL_NEW.FUL. La commande pour rechercher cette base de données est SH/QSL (définie dans LOCAL.DAT). Mettez la ligne suivante dans le fichier SYSTEM\UPDATE.DAT:



	QSL		QSL



Les deux champs sont identiques.



Le sujet est précédé de #, sa longueur est de 80 caractères maximum. Le format du fichier UPDATE.DAT est le suivant :



nom     nom     #Nomemclature Francaise



Le fichier SYSTEM \ LOCAL.DAT

Configuration des bases de données LOCALE. Se référer à la section bases de données pour plus de précisions. Actuellement, seule la base “ BuckMaster ” est accessible. Dans une prochaine version de DxNet, le SysOp pourra créer des bases de données entièrement configurables, et leurs noms d’accès seront définis dans ce même fichier.



Le sujet est précédé de #, sa longueur est de 80 caractères maximum. Le format du fichier LOCAL.DAT est le suivant :



QSL		SDX_QSL 	IOTA		#QSL manager

IOTA		IOTA				#Liste des IOTA

nom_chain	french

nom		nom_new	nom_chain	#Nomenclature Francaise

buck		hamcall		callbook	#Callbook International



La liste de l'ensemble des bases est disponible indifféremment avec la commande SHow/DATabase ou SHow/Base.



Accès à la base de données HAMCALL de Buckmaster (version DOS de DxNet)

BuckMaster commercialise un CD-ROM offrant un callbook international : plus de 1.250.000 indicatifs sont connus (les Français ne sont pas totalement à jour : avarie connue dans le CallBook de l’ARRL) . Ce CD-ROM peut être commandé auprès de BuckMaster, Route 4, Box 1630, Mineral, Virginia 23117, USA (tel : 540:894-5777, fax : 540:894-9141, Internet info@buck.com), pour $50 + $8 de frais de port (prix 1995).



La base de données HAMCALL est accessible aux utilisateurs de DxNet. Il est bien entendu  nécessaire d’installer un lecteur de CD-ROM (un double vitesse est suffisant) sur le PC.



Pour définir l’accès à ce CD-ROM, le fichier SYSTEM\LOCAL.CFG doit être créé. Il faudra y enregistrer le nom de la commande utilisateur suivit (après un espace) de BUCKMASTER. Plusieurs noms de commandes peuvent ainsi y être défini pour accéder à la même base de données





Un programme d'interface (BUCKMSTR.EXE) permet d'accéder au CD-ROM des indicatifs Radio-Amateur BuckMaster.

	Syntaxe : BUCKMSTR <lecteur> <indicatif> [I/xx]



		 lecteur 	: lettre du lecteur CD-ROM 

		 indicatif 	: indicatif recherché

		 /Ixx		: numéro d'interruption (hexa) de BUCKTSR

				cet argument est optionel



Le code source en C est disponible dans SOURCE.ZIP



Comment déclarer la base de données CALLBOOK (DOS uniquement)



	1/ Créer un programme batch dans le répertoire CALLBOOK. Voir l'exemple suivant (en supposant que la lettre de votre CD-ROM est D:) :



	   HAMCALL.BAT

	   -----------

	   @ECHO OFF

	   rem vous DEVEZ inclure le répertoire dans le path

	   C:\DXNET\CALLBOOK\BUCKMSTR D: %1



	2/ Déclaration de la base de données dans DxNet\system\local.dat. Pour cela vous devez mettre le mot "callbook" à sa place dans le bon champ.



	   LOCAL.DAT

	   BUCK	   HAMCALL    callbook   #Buckmaster's callbook



	   où	- BUCK est la commande DxNet (SH/BUCK) pour accéder à la base de données

		- HAMCALL est le nom du programme (situé dans le répertoire callbook) pour lancer

                            le programme interface.



	3/ Avant de lancer DXNET, ne pas oublier de lancer BUCKTSR.EXE



C'est un peu complexe, mais cela permet aux sysops de pouvoir déclarer n'importe quel autre CD-ROM à la place du BuckMaster. Il y a "juste" à développer un nouveau programme d'interface.



Les DxNets sous linux devront accéder au bases de données via une session DOS. SORRY!



�LANCEMENT DU NODE



TNC

Si  un TNC du type TNC-2 est utilisé, il faudra prendre soin de le faire passer en mode KISS (s'il n'est pas équipé d'une EPROM spéciale KISS).

Commandes pour passer un TNC en mode KISS

Cmd:KISS ON

Cmd:RESTART



Démarrage

Lancer ensuite BPQCODE.EXE (le switch de G8BPQ), puis DXNET.EXE (le serveur).

     

Comme ces deux fichiers seront sans doute dans des répertoires différents, l'idéal est d'éditer un fichier DXNET.BAT (lequel doit se trouver soit dans la racine du disque  dur, soit un répertoire accessible par le PATH du DOS):

     

Fichier DXNET.BAT :

   

C:

CD C:\BPQ408

BPQCODE

CD C:\DXNET

DXNET

     

Mieux encore, si le PC est destiné à 100 % au serveur DX, les cinq lignes précédentes pourront figurer dans l'AUTOEXEC.BAT, ce qui permettra de relancer automatiquement le serveur après une coupure de courant.

     

Options de lancement :

Les modes 43 et 50 lignes sur les écrans EGA et VGA sont supportés (43 lignes uniquement pour les écrans EGA).  Pour valider ces modes d'affichages, il convient d'ajouter les commutateurs -s43 ou -s50 au lancement du serveur (le s  doit être en minuscules).



Exemples :

C:\DXNET>DXNET		<- normal, 25 lignes

C:\DXNET>DXNET -s43	<- EGA et  VGA, 43 lignes

C:\DXNET>DXNET -s50	<- VGA, 50 lignes

     

Il est possible de restreindre DxNet à n'utiliser que quelques unes des voies de BPQ. Pour cela utiliser les commutateurs -fsXX et -lsXX au démarrage de DxNet pour définir la première voie (first stream) et la dernière voie (last stream) à utiliser. Les valeurs par défaut sont 1 pour "fs" et 64 pour "ls".

Par exemple, supposons que vous voulez limiter DxNet à l'utilisation des voies 10 à 20, la commande est alors la suivante: DXNET -fs10 -ls20



En plus des commutateurs "-fs" et de "-ls", le commutateur "-appl" peut être utilisé pour installer DxNet sous une autre application BPQ autre que n°1 (#1). Cela est utile si vous désirez démarrer simultanément une BBS et DxNet sur un même ordinateur sous un environnement multitâche.

L'exemple suivant utilise l'application n°2 de BPQ : DX -appl2



La fonction de monitoring peut être désactivée avec l'option -moff : DX -moff



Il est possible que DxNet "perde" le chemin d'accès aux fichiers systèmes. C'est le cas lorsque le serveur répond "Sorry, no file available" quand vous tapez une commande. 



Soit l’arborescence suivante :



 C:\----DOS

   +----BPQ408

   +----DXNET----+---LOG

                 +---SCRIPT

     +---SYSTEM

                 +---DATABASE



Ajoutez la ligne suivante dans votre AUTOEXEC.BAT :



APPEND=C:\DXNET\LOG;C:\DXNET\SCRIPT;C:\DXNET\SYSTEM;C:\DXNET\DATABASE

�Protocole d'échange entre DxNets

Définition du protocole



Le protocole d’échange du DxNet de F5MZN est compatible avec PacketCluster de AK1A (marque déposée de Pavillon Software, PO Box 803, Hudson, MA 01749, USA), mais est limité.

Codage du protocole

Les  échanges entre deux DxNets sont assurés grâce aux items suivants :

     

PC10 : Transmission d'un message à un utilisateur connecté à un DxNet adjacent

(suite à une commande Talk).�

PC11(*) :  Transmission d'une information DX aux DxNets adjacents.



PC12 : Transmission d’un “ Talk ” à un cluster adjacent



PC13 : Cluster-wide conference



PC14 : Cluster-wide conference



PC15 : Cluster-wide conference



PC16(*) :  Indique qu'une nouvelle station vient de se connecter au réseau DxNet



PC17(*) :  Indique qu'une station vient de se déconnecter du réseau DxNet.



PC18 :  Lorsqu'une connexion vient d'être établie, le DxNet distant transmet cette demande d'initialisation au DxNet local.



PC19(*) : Indique qu'un DxNet est connectée au réseau (lors de l'initialisation), ou qu'elle vient de se connecter (lorsque l'initialisation est terminée).



PC20 :  Le DxNet local informe le DxNet distant qu'il a terminé de transmettre sa configuration. La station distante va à son tour la transmettre.



PC21(*) :  Indique qu'une station DxNet vient de se déconnecter du réseau.



PC22 :  La station distante a terminé de transmettre sa configuration. L'initialisation est totalement terminée.



PC23 (*) :  Utilisé pour la transmission des informations WWV (information sur l’activité solaire). 



PC24 (*) : Transmet les infos SET/HERE et SET/NOHERE aux clusters adjacents. Le Compteur HOPS doit être ajusté de préférence à la même valeur que les protocoles PC16^ et PC17^ et en tout cas ne doit pas être supérieur.



PC25 : Utilisé pour demande la liste des derniers spots enregistrés sur le DxNet distant (DX/WWV merge request).



PC26 : Le DxNet distant transmet un spot DX (DX merge info) en réponse à un PC25 de la station locale.



PC27 : Le DxNet distant transmet un spot WWV (WWV merge info) en réponse à un PC25 de la

 station locale.�

PC28 à 33, PC40, PC42, PC43, PC49: Utilisés dans le forward des courriers (MAIL).



PC38 : Indique la liste des DxNets connectés. Ce protocole d'échange n'est pas utilisé pour le moment.



PC41 : Update the Users Info.



PC44 à PC48: Demande d'accès à une database.



PC45 : Réponse à une demande d’accès database.



PC46 : Réponse à une demande terminée.



PC50 (*) : Indique le nombre d’utilisateur connecté au node ou au réseau Externe (lorsque PC19 est fixé à 0).



PC51 : Supporte le protocole de la demande PING.



(*) Ce protocole à une durée de vie paramétrable et limitée.



		Incoming protocol sets	[in]			Les commandes suivantes sont

								applicables aux protocoles d'entrée.

									

		Outgoing protocols sets	[out]			Les commandes suivantes sont

								applicables aux protocoles de sortie.



		CluLink permission 	CLUlink on/off		Autorise ou pas l'utilisation du

								protocole CluLink pour ce node.

								that link.

Voir le protocole CLULINK en annexe.



Echange du numéro de version

Les numéros de version du logiciel sont échangés par les clusters adjacents lors de l’initialisation. Pour DxNet, le codage du numéro de version est de la forme 4XXX, où XXX sont les trois chiffres de la version actuelle. Par exemple, DxNet v1.30e transmettra  comme numéro de version 4130 lors de l’initialisation de la connexion. Le SysOp peut consulter le numéro de version de chaque DxNet connecté au réseau en utilisant la commande SHow/VERsion (voir la section Commandes SYSOP).



Durée de vie d'un message



Certains protocoles ont une durée de vie limitée. Ceci permet, par exemple, de ne transmettre les informations de connexions et de déconnexions des utilisateurs qu'aux cinq premiers nodes.

     

Un compteur (hops) est associé à ces protocoles d'échanges. Il est par défaut de 99 : lorsqu'un utilisateur se connecte  à F6KBI, ce dernier adresse un PC16 (hops = 99) à F6KPF, lequel transmet l'information à GJ6TMM en décrémentant le  compteur  (hops  =  98), lequel transmet l'information à F5KEQ en décrémentant encore le compteur (hops = 97) ..... et ainsi de suite jusqu'à ce que le compteur soit égal à zéro.

     

Alors que l'information DX qui vient d'être entrée dans le DxNet local peut intéresser une large partie d'utilisateurs du réseau, même à l'autre bout du pays (hops élevé), il n'en est  pas de même pour la connexion d'un utilisateur qui  peut se limiter aux DxNets proches (hops faible).

     

Remarque:  PC16 et PC17 auront logiquement la même durée de  vie. PC19 et PC21 également. Et la durée de vie de PC16/PC17 ne devra pas être supérieure à celle de PC19/PC21.

     

Réglage de la durée de vie d’un protocole en fonction du node

Depuis la version 1.34, il est possible de fixer la durée de vie du protocole en fonction du node adjacent. Dans ce cas, la configuration des “ Hops ” pour le node F6BEEdevra se trouver dans le fichier SCRIPT\F6BEE.CFG.

Si un paramètres n'est pas définit dans ce fichier, il aura comme valeur par défaut 99.

Lorsqu'aucun Hops n'est affecté au protocole (PC10 par exemple), une valeur nulle le définira comme "non transmissible". Une valeur non nulle (inf. à 99) le définira comme transmissible.

		Exemple (F6BEE.CFG)



		clulink			off

		[in]

		user			4

		node			4

		mail			off

		rcommands		off

		[out]

		user			4

		mrequest		off

		mdx			off

		mwwv			off

		mail			off

		rcommands		off

		uinfo			4

		database		off

		ucount			99

		ping			on

Boucles

Lors de la constitution du réseau, il faut prendre le maximum de soin pour éviter les boucles (un même DxNet est connecté à deux autres DxNet, eux-mêmes connecté entre eux): sinon, une information DX pourra être reçue et transmise plusieurs fois par le même DxNet.

�La console (F2)



Toutes les commandes de DxNet sont disponibles depuis la console. 

     

PAGE-UP and PAGE-DOWN permet de changer la dimension de la fenêtre de l'écran console.



CTRL-C (or CTRL-BREAK) depuis la console est inactif.



Commandes consoles

Les commandes suivantes sont uniquement accessibles depuis la console.



QUIT

Retourne au DOS.



SHUTdown

Déconnecte tous les utilisateurs et retourne au DOS.

























�

Connexion au switch (F3)

Vous pouvez vous connecter au switch (BPQ ou PcFlexNet) directement depuis la console. (Version DOS uniquement)



Les commandes disponibles en mode terminal sont les suivantes:



MYCALL <mycall>		Set <mycall>

Connect <call>			Connect <call>

:D				Disconnect









�Liste des Commandes Utilisateur

Announce Msg

Adresse le message Msg a tous les utilisateurs connectés au DxNet local.

     

     Ex:  A Es on 2 meters !! Beamming to 9H1 now



Announce/Full Msg

Adresse le message Msg à tous les utilisateurs connectés au réseau.



Ex:  A/F Es on 2 meters !! Beamming to 9H1 now



Bye

Pour  se déconnecter. Le message MSG21 du fichier FRENCH.TXT est  transmis à l'utilisateur avant d'être déconnecté.



DX Freq Dxcall Comments

Pour  envoyer  un spot. La fréquence doit être en  kilohertz. Les commentaires sont optionnels.



Ex :	DX 144330 LZ1VP 59++ in IN87

   	DX 14205.3 FM5CD

     

Help ou ?

Transmet le contenu du fichier LANGUAGE.HLP

     

Information

Affiche des informations sur le DxNode.



Quit

Même commande que Bye.



SET/Here

Cette commande informe les clusters et les autres utilisateurs que vous êtes de nouveau disponible. Les parenthèses encadrant votre indicatif dans la liste des SHow/Users ou SH/CONFiguration seront enlevées.

Lorsque vous vous connectez à DxNet, vous êtes par défaut en mode HERE.

Commande associée : SET/NOHere.



SET/HOME

Cette commande permet à l'utilisateur de renseigner et de modifier la base de données avec son cluster de rattachement. Cette information est utilisée lors du forward des messages personnels.



SET/LANGuage n

Cette commande permet à l'utilisateur de choisir la langue avec laquelle il désire communiquer avec le DxNet. Voir la commande SHow/LANGuage.



SET/LOCAtor

Cette commande permet à l'utilisateur de renseigner et de modifier la base de données avec son locator.



SET/NAME

Cette commande permet à l'utilisateur de renseigner et de modifier la base de données avec son nom. Cette information peut être utilisée pour personnaliser les messages d'accueil.



SET/NOHere

Cette commande informe les clusters et les autres utilisateurs que vous n’êtes pas disponible (vous quittez votre shack par exemple) mais que vous restez connecté à DxNet. Votre indicatif sera entre parenthèses dans la liste des SHow/Users et SHow/CONFiguration.

Lorsque vous vous connectez à DxNet, vous êtes par défaut en mode HERE.

Commande associée : SET/Here.



SET/QTH

Cette commande permet à l'utilisateur de renseigner et de modifier la base de données avec son QTH.

SET/USERCmd

Cette commande permet à l'utilisateur de renseigner son fichier personnel Callsign.cmd où seront stockées les commandes qu'il voudra exécuter automatiquement à chaque connexion. Callsign est l'indicatif de l'utilisateur.



SHow/Announce

Liste les dernières annonces.



SHow/Cluster

Retourne une information sur la composition du réseau.

  

SHow/Base

Liste l'ensemble des bases disponibles. Commande identique à SHow/DATabase.

  

SHow/CONFiguration

Liste les DxNets connectés au réseau, ainsi que les utilisateurs de chacun d’entre-eux.

     

SHow/DATabase

Liste l'ensemble des bases disponibles. Commande identique à SHow/Base.

  

SHow/DX/ # band prefix

Band DOIT être une bande (en metres ou centimètres): 160, 80, 40, 30, 20, 17, 15, 12, 10, 6, 4, 2, 135, 70, 34, 23, 13, 5, 3



Exemples :	SH/DX 80      (uniquement 80 m)

		SH/DX DL 2    (uniquement DL on 2 m)

		SH/DX 2 DL    (fonctionne aussi)

		SH/DX/10 W    (10 derniers W sur toutes les bandes)

		SH/DX/3 40 JA (3 derniers JA sur 40 m)



SHow/LANGuage

Renvoie la liste des langues disponibles sur le serveur.



SHow/Users

Liste les indicatifs connectés au DxNet local (voir  aussi SHow/CONFiguration).



SHow/USERCmd

Liste les commandes que l'utilisateur veut exécuter automatiquement à chaque connexion. Ces commandes ont été définie par SET/USERCmd. 



SHow/VERsion

Indique la version du logiciel du cluster.



SHow/VERsion <CallSign>

Indique la version du logiciel du cluster <CallSign>



Ex : SH/VER F6KBF-3



SHow/WWV #

Liste les # derniers spots WWV. 

# est en option.



Talk ToCall

Adresse une série de messages à l'utilisateur ToCall. Si ToCall n'est connecté ni au DxNet local, ni à un  DxNet adjacent, le serveur répond par le message d'erreur : "ToCall is not connected in anywhere".

     

Ex:	T  G1ABC 	 <- Demande de  rediriger les entrées suivantes à G1ABC

       	Hello John !  	

             I just QSO'd a EA3 on 144

             bye

             ^Z                      <-  Pour  stopper de rediriger les entrées



TALK User > DxNet permet d’adresser un message à User connecté au node DxNet même si User ne figure pas dans la liste des utilisateurs de DxNet (cas d’un protocole limité).

     

Talk ToCall Msg

Adresse le message Msg à l'utilisateur ToCall. Si ToCall n'est connecté ni au DxNet local, ni a un DxNet  adjacent, le serveur répond par le message d'erreur : "ToCall is not connected in anywhere".

     

Ex: 	T G1ABC Hello John



TALK User > DxNet Msg permet d’adresser un message à User connecté au node DxNet même si User ne figure pas dans la liste des utilisateurs de DxNet (cas d’un protocole limité).

     

WWV

Permet d'envoyer un spot WWV.

WWV SFI=xxxx A=yyy K=z Forecast



�Commandes BBS

Les commandes sont basées sur celles de la mailbox de F6FBB.



Le forward des messages est actif.



Kill #n

Efface le message #n.



Liste

Liste les titres des nouveaux messages depuis la dernière connexion.



Liste n1-n2

Liste les titres des messages depuis le message n1 jusqu’au message n2.



LL #n

Liste les #n derniers messages



LN

Liste ses nouveaux messages personnels



LM

Liste tous ses messages personnels



L> <CallSign>

Lister les messages pour <CallSign>



L< <CallSign>

Lister les messages de <CallSign>



Read #n

Lit le message #n



Send <CallSign> [@ Cluster] [< Sender] [$ BID] [+ Filename ]

Envoie un message personnel à <CallSign>. Seul <CallSign> pourra le lire.



<CallSign> peut être un groupe (ALL, INFO,…), le message est alors un bulletin lissible par tous.



Les autres paramètres sont optionnels :

[@ Cluster] : indique le cluster sur lequel le message sera forwardé.

[< Sender] : indique l’indicatif de l’expéditeur (non encore utilisé).

[$ BID] : indique le numéro de BID (non encore utilisé).

[+ Filename] : spécifie le nom de fichier associé (non encore utilisé)

SB <Group>

Envoie un bulletin  à <Group>. Ce message est accessible à tous.

Exemple de <Groupe> : ALL, INFO, DX, FRPA, QSL …



SP <CallSign> 

Envoie un message personnel à <CallSign>. Seul <CallSign> pourra le lire.

�Liste des commandes SYSOP

Connect ScriptFileName

Où ScriptFileName est le nom d'un fichier script se trouvant dans le répertoire courant SCRIPT. L'extension .FWD  ne doit pas être donnée.

     

Ex : 	C F6BEE      <- Lancer la procédure de connexion prévue dans le fichier F6BEE.FWD

     

DISConnect/n 

Déconnecte la voie n.



DISConnect/ALL

Déconnecte tous les utilisateurs et tous les DxNets connectés au serveur.Le SysOp est invité à  prévenir les utilisateurs par une annonce locale.



EXIT/n <comment>

n: numéro du code erreur à gérer (1 à 9)

comment: champ facultatif qui est envoyé aux utilisateurs locaux.



Cette commande permet au sysop de sortir de DxNet avec un code "d'erreur" pour lancer un autre programme. Voir l'exemple suivant (DxNet étant lancé par GO.BAT).



Depuis DOS, il est alors possible de lancer un programme de YAPP pour charger une mise à jour de DxNet ou de relancer l'ordinateur.



Fichier GO.BAT

rem EXIT/1 lance un programme de YAPP

rem EXIT/2 relance l'ordinateur

DXNET -s43

IF ERRORLEVEL 1 GOTO YAPP

IF ERRORLEVEL 2 GOTO REBOOT

GOTO END

:YAPP

rem lance TPK et relance l'ordinateur

TPK

:REBOOT

rem relance l'ordinateur

REBOOT

:END



Sous Windows 95, comment redémarrer DxNet?

Fichier GO.BAT

rem EXIT/1 relance l'ordinateur

:START

DXNET -s43

IF ERRORLEVEL 1 GOTO START



FA <#msg> <@Cluster >

Akoute le message #msg dans la queue d'attente du forward pour <@Cluster>.



FB <Cluster >

Affiche la liste des messages en instance de forward pour <Cluster>.

<Cluster> est optionnel; s'il est omis, c'est l'ensemble de la liste des messages en instance qui est affichée. 



FD <#msg> <@Cluster >

Enlève le message #msg de la queue d'attente du forward pour < @Cluster>.



FWd <#msg> <@Cluster >

Démarre le forward des messages de la queue d'attente.

Les arguments <#msg> et <@Cluster> sont optionnels. Cette commande est à ajouter dans le fichier \SYSTEM\DXTODO.DAT.



PING <call>

Affiche le temps nécessaire pour envoyer et recevoir une trame au DxCluster <call>. Cette commande est utile pour tester les liens. Les réponses sont enregistrées dans le fichier /LOGS/PING.LOG

PING est supporté par le protocole en PC51.



PURGMAIL [d=DirMesPath] [m=MailPath] [b=#n_days] [p=#n_days]



Le programme PURGMAIL.EXE doit être placé dans le répertoire SYSCMD.



Il permet de d’effacer les anciens messages de la liste et de les détruire de la mailbox quand la date limite de validité définie par le sysop est dépassée. Les sources de ce programme sont données dans le répertoire SOURCE.



Ce programme doit être lancé toutes les nuits depuis DXTODO.DAT.



Les options de lancement sont les suivantes : 

[d=DirMesPath] : indique le répertoire où se trouve le fichier DIRMES.BIN.

Le répertoire par défaut est SYSTEM\BIN.



[m=MailPath] : indique le répertoire où seront écrits les messages.

Le répertoire par défaut est MAIL.



[b=#n_days] : règle le nombre de jours (#n_days] après lequel un bulletin est effacé.

La valeur par défaut est règlée à 30 jours.



[p=#n_days] : règle le nombre de jours (#n_days] après lequel un message personnel est effacé.

La valeur par défaut est règlée à 30 jours.



Exemples :	PURGMAIL p=C:\DXNET\SYSTEM\BIN m=C:\DXNET\MAIL p=10 b=15

		PURGMAIL p=20

		PURGMAIL b=30 p=5



REBOOT

Commande externe. Voir plus loin!

Permet de relancer le système (Reset).  A utiliser comme commande de dernière chance !!!

     

SET/BLACKlist +Callsign1 +Callsign2 +Callsign3 ...

Spécifie les indicatifs de la liste comme étant interdits de connexion (Black Call). Les indicatifs  doivent être séparés par des espaces et précédés du signe +. Un maximum de 80 caractères est pris en compte.

     

Ex : 	SET/BLACK  +TNC2 +NOCALL +F0XXX +P1RAT

Vous pouvez restreindre la commande à un SSIS spécifique.



Ex :	set/black +f5mzn    : tous les SSID de f5mzn

	set/black +f5mzn-5 : uniquement pour f5mzn-5

	set/black +f5mzn-0 : uniquement pour f5mzn-0 (=f5mzn) mais les autres SSID sont acceptés

	set/black +nocall    : tous les SSID



SET/DIDdle n

n est le délai en seconde après lequel le message #41 est envoyé à un utilisateur connecté en cas de non activité.

Une trame est aussi envoyée aux clusters adjacents.

Cela permet de ré-initialiser le time-out d'inactivité sur le lien pour garder la connexion établie en cas de faible activité sur le réseau.

SET/DIDdle 0 inactive la commande.

La commande SET/DIDdle n'est pas active par défaut.



SET/LDEFault n

Spécifie quelle langue sera utilisée par défaut.



SET/LOGs

Spécifie quels fichiers log seront ouverts.

Exemple:	SET/LOG +USER +NODE +PING



log				argument	fichier

connexion des utilisateurs	USER		logs/userYYMM.log

connexion des nodes		NODE		logs/nodeYYMM.log

ping				PING		logs/pingYYMM.log





SET/MYCall

Définit l'indicatif qui sera utilisé par la console lors d'une connexion en mode terminal F3

SET/MOTD

Permet au sysop de changer à distance le "Mot Du Jour"



SET/NODE +Callsign1 +Callsign2 -Callsign3 ...

+ valide les indicatifs (avec SSID) de la liste en tant que DxNet, - dévalide les indicatifs (avec SSID) de la liste en tant que DxNet. Les indicatifs doivent être séparés par des espaces.

Un maximum de 80 caractères est pris en compte.

     

Ex : 	SET/NODE +F6BEE +F5GVH-3 -F6XYZ-3

F6BEE et F5GVH-3 sont ajoutés à la liste des nodes validés et F6XYZ-3 en est retiré.

Le SSID est vérifié.

     

SET/SSID

Spécifie quels SSID ne doivent pas être enlevés lors de la connexion d'un utilisateur au DxNet. 

     

Ex : 	SET/SSID +5 +6 +7 +8



SET/SYSop +Callsign1 +Callsign2 +Callsign3 ...

Valide les indicatifs de la liste (avec SSID) en  tant que SysOp distants. Les indicatifs doivent être séparés par  des espaces. Un maximum de 80 caractères est pris en compte.

     

Ex : 	SET/SYS +F5MZN-5 +F1NNI -F5OAH-15

Ajoute F5MZN-5 et F1NNI à la liste des sysops distants, retire F5OAH-15 de cette liste.

Le SSID est vérifié.

  

SET/TZ n

Initialise la différence d'heure de l'ordinateur entre l'heure locale et l'heure UTC.



SHow/HOPS

Indique la configuration des hops PC16/17, PC19/21 et PC50 pour l’ensemble des clusters connus.



SHow/HOPS <CallSign>

Indique la configuration des hops PC16/17, PC19/21 et PC50 pour le cluster <CallSign>.



SHow/MEMleft

Renvoie la mémoire disponible sur le serveur.



SHow/MOTD n

Affiche le "Mot Du Jour" de la langue n. Si n est omis, affiche le "Mot Du Jour" de la langue par défaut.

   

SYS

Un utilisateur reconnu SysOp doit utiliser cette commande préalablement à l'accès aux commandes réservées SysOp.

Le  fichier SYSTEM/PASSWD.DAT contient la liste des sysops suivi d'une chaîne de caractères (255 au maximum) qui servira de clé d'accès (code secret).

A  la  réception  de  la  commande  SYS, si l'indicatif de l'utilisateur est spécifié SysOp (par la commande  SET/SYSop),  le  serveur retourne une série de 5 nombres aléatoires. Chaque nombre correspond à la position d'un caractère du code secret.

     

Ex :	Admettons que le fichier PASSWD.DAT contienne la ligne suivante :

     

	F6KBI Voyezlebrickgeantquej'examinepresduwarf0123456789

     

          	Position de V : 0

          	Position de o : 1

          	Position de y : 2

          	Position de e : 3

          	Position de z : 4

          	etc... etc...

     

           	SYS			<- Utilisateur : l’utilisateur demande l'accès de SysOp à distance

        	F6KBI-3 > 10 36 2 9 32	<- Serveur : série de nombres aléatoires

            	cayis			<-  Utilisateur  : caractères correspondants

       	Ok			<- Serveur : le code est accepté

     

Si  les  caractères retournés par l'utilisateur ne sont pas corrects, le serveur répond "Unknow  Command,  type  H  for Help".  Pour  effectuer une nouvelle  tentative,  il devra se déconnecter puis se reconnecter de nouveau.



DxNet supporte aussi la procédure de mot de passe MD2. Les réponses de DxNet sont envoyées simultanément en type Thenet et MD2.



Voir plus haut pour la structure du fichier PASSWD.DAT







�Commandes Externes

(répertoire extcmd et syscmd)



Généralités

Vous pouvez mettre des programmes (.EXE, .COM, .BAT) dans ces répertoires. Chaque fois qu'un utilisateur tape une commande, DxNet regarde si elle existe dans le répertoire extcmd et extcmd/sh.

Si elle existe, DxNet l'exécutera, éventuellement à la place d'une commande similaire standard de DxNet.

Cela permet au sysop de créer de nouvelles commandes ou de redéfinir des commandes existantes de DxNet.

Par exemple, si vous voulez créer la commande TEST: mettez le fichier TEST.EXE ou TEST.COM ou TEST.BAT dans le répertoire \extcmd ou \syscmd.

Par exemple, si vous voulez créer la commande SH/SOMETHINK: mettez le fichier SOMETHINK.EXE ou SOMETHINK.COM ou SOMETHINK.BAT dans le répertoire \extcmd\sh ou \syscmd\sh.



Les commandes du répertoire \extcmd sont accessibles à tout les utilisateurs.

Les commandes du répertoire \syscmd sont accessibles uniquement aux sysops après validation du mot de passe.



Exemple: copier le fichier REBOOT.EXE fournit avec DxNet dans le répertoire \syscmd. Cette nouvelle commande accessible uniquement depuis la console ou à distance au sysop permettra de relancer la machine.



Le programme PURGMAIL.EXE doit être placé dans le répertoire \syscmd.



Exemples

Quelques commandes externes utilisées sur F6KBF-3



LASTBOOT

Permet d’envoyer au sysop la date et l’heure du dernier reboot du node.

Fichier LASTBOOT.BAT dans \syscmd :		

@ECHO OFF

@TYPE C:\DXNET\BOOT_DXN	



REBOOT

Sans commentaire…

Fichier REBOOT.EXE dans \syscmd



CLEAN

Permet de d’effacer les fichiers ANNOUNCE.BIN, DX.BIN, WWV.BIN et de réorganiser le disque dur du PC. Un reboot est automatique en fin de manip.

Cette commande disparaîtra lorsque qu’un programme similaire à PURGMAIL.EXE existera…

Fichier CLEAN.BAT dans \syscmd :	

del c:\dxnet\system\bin\announce.bin

del c:\dxnet\system\bin\dx.bin

del c:\dxnet\system\bin\wwv.bin

defrag c: /f /se /b



MEMXXX

Donne un aperçu de l’utilisation de la mémoire du node.

Fichier MEMXXX.BAT dans \syscmd :	

@ECHO OFF

@MEM/C



� Connexion d'un utilisateur au DxNet

Gestion d'une nouvelle connexion au DxNet



Lors de l'initialisation d'une connexion, la première opération effectuée par DxNet est de tester si l'indicatif est un reconnu comme DxNet adjacent (le SSID est pris en compte). Si ce n'est pas le cas, le deuxième test consiste à contrôler si l'indicatif est reconnu comme SysOp distant.

     

Vient ensuite (dans le cas d'un utilisateur seulement) le test sur le SSID. En effet, tous les SSID qui ne sont  pas spécifiés par la commande SET/SSID seront enlevés de l'indicatif de l'utilisateur.

     

Il est possible de spécifier, à  l'aide de la commande SET/SSID, la liste des SSID qui ne doivent pas être  enlevés (exemple SET/SSID 5 6 7 8).

     

Connexions simultanées à plusieurs DxNet du même réseau



Il n'est pas possible à un même utilisateur de se connecter à  plus d'un DxNet à la fois.

     

Admettons que F5MZN soit connecté au DxNet F6KBI-3. Si F5MZN tente une connexion à GJ6TMM-4 (GJ6TMM-4 et  F6KBI-3  étant interconnectés par le réseau DxNet), ce dernier lui  répondra le message...

Only one DxNet allowed to connect at anytime.

You are being disconnected.

... et sera déconnecté de GJ6TMM-4.





�AnnexeS

Protocole CLULINK

Initiating a cluster link 



Node A					Node B

1. Makes connection



					2. Sends PC18 protocol, including in the

					cluster information field the clulink 

					support identifier :

					PC18^CLU- 0.1^5449^~



3. After identifying the protocol

support identifier, sends the sends

the protocol connection init string,

switches to binary link mode, sends

node and user table, finishes with

message 0.

		

					4. As soon as the protocol connection

					init string has been received, switches to

					binary link mode, sends node and user table,

					finishes with message 0.



Description of the binary messages 



Protocol messages are binary, to save valuable network bandwidth. No CRC checking

or message acking is normally done, since this should be done at lower layers.



First byte of a message is an unsigned char (BYTE) which indicate the length of the

protocol message, in bytes. A protocol message can be up to 255 byte long. 



String are stored as pascal-type strings. The first byte indicates the actual length 

of the string, then follows the string itself.



User and node callsigns are maximum 9 bytes longs (6 characters for the callsign, and

2 or 3 characters for the SSID if any).



Date and time are strored in two bytes, in format used by the rotten FAT file system.

It's accurate to two seconds.



	Bits	Description

	31-27	hours (0-23)

	26-21	minutes

	20-16	seconds divided by 2

	15-9	year - 1980

	8-5	month

	4-0	day



The second byte of a message indicates the message type.



0  -  Remote initialization completed.

 

1  -  Add node(s)

	Hop count:      byte

	NodeCall:       pascal-type string

	Software ID &

	Node status:		byte

				bit 0 to 5 :

					1 - unknown

					2 - PacketCluster - type

					3 - Clusse

					4 - DxNet

				bit 6 - nohere ON

				bit 7 - conference mode ON

	Version:	unsigned int

				version number is multiplied by 1000



	If there are more than one node to add, they'll be added following.





2  -  Delete node

	Hop count:	byte

	NodeCall:	pascal-type string

	Reason:		byte

				0   - Shutdown

				1   - Disconnected by operateur

				2   - Hard disconnect

				255 - Special reason, the reason string follows ...

	Reason String:	pascal-type string (maxlength 30)

			only send if Reason is 255.



3  -  Add user(s)

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	UserCall:	pascal-type string

	UserFlag:	byte

				Bit	Meaning	1	0

				bit 0 - Here status	here	not here

				bit 1 - Conf status	in	not in

				others are reserved



	If there are more than one user to add, they'll be added following.



4  -  Delete user

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	UserCall:	pascal-type string



10 -  Change user flag

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	UserCall:	pascal-type string

	UserFlag:	byte (see message #3)



11 -  Change user data

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	UserCall:	pascal-type string

	DataType:	byte

				1 - Name (max length 22)

				2 - Qth  (max length 80)

				3 - Coordinates (not yet implemented in DxNet)

				4 - Home node (max length 9)

				5 - Locator (max length 6)

	Info:		pascal-type string



12 -  Ping message

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	ToNode:	pascal-type string

	pingFlag:	byte

				0 - Answer for a ping

				1 - Ping



64 - DX info

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string (max 9 bytes)

	FromUser:	pascal-type string (max 6 bytes, without SSID)

	DxFreq:		unsigned long (4 bytes)

				Frequency of the DX station in KHz, multiplied by 10

				An integer is used to prevent rouding errors.

	DxCall:		pascal-type string (max 14 bytes)

	DateTime:	unsigned long

	Comments:	unsigned string (max 30 bytes)



66 - Announcement

	Hop count:	byte

	FromNode:	pascal-type string

	FromUser:	pascal-type string

	ToNode or

        Distribution:	pascal-type string (max 20 bytes)				

	DateTime:	unsigned long

	Message flags:	byte

				Bit	Meaning

				bit 0 - Cluster-wide announcement

				bit 1 - To users connected to the specified cluster only

				bit 2 - To a distribution list of users		

	Message:	pascal-type string (max 80 bytes)



67 - Talk

	FromNode:	pascal-type string (max 9 bytes)

	FromUser:	pascal-type string (max 9 bytes)

	ToNode:		pascal-type string (max 9 bytes)

	ToUser:		pascal-type string (max 9 bytes)

	DateTime:	unsigned long

	Message flags:	byte

				Bit	Meaning	ON	OFF

				bit 0 - 	Bell flag	1	0

	Message:	pascal-type string (max 80 bytes)





Fichier FRENCH.TXT

Voir le fichier FRENCH.TXT inclus dans CONFIG.ZIP.



Fichier FRENCH.HLP

Voir le fichier FRENCH.HLP inclus dans CONFIG.ZIP.



Fichier FRENCH.MOT

Voir le fichier FRENCH.MOT inclus dans CONFIG.ZIP.



�NOTES PERSONNELLES

DxNet version 3 alpha 9
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